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Ubezpieczenie nastepstw wypadkow
podczas teleportacji w Second Life

wirtualnym s$wiecie Second Life

s’\/ jest juz dostepna pierwsza polisa

assistance pokrywajaca ryzyko wy-

padkow podczas teleportacji. Oferuje ja Gru-
pa Europ Assistance.

Second Life to gra typu MMORPG (ang.
Massively-Multiplayer Online Role Playing
Game) - a wigc taka, w ktorej duza liczba
graczy wciela si¢ w wykreowane przez siebie
postacie, dowolnie kierujac ich dzialaniami
w wirtualnym $wiecie 3D. Publicznie udo-
st¢pniona w 2003 roku, Second Life znajdu-
je si¢ dzi§ na wielu serwerach polgczonych
siecia, skupiajac lacznie az ok. 9 milionow
graczy z calego $wiata.

Postacie funkcjonujace w wirtualnym
$wiecie, zwane awatarami (ang. avatars) two-
rzone sg przez samych uczestnikéw i przez
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nich zostajg takze wyposazone w roznego ro-
dzaju przedmioty - ubrania, sprzg¢ty codzien-
nego uzytku, samochody itp. W Second Life
istnieje rowniez specjalna jednostka monetar-
na - tzw. Linden Dollar (od nazwy firmy Lin-
den Lab udost¢pniajacej gr¢) - za pomocy
ktorej dokonuje sie¢ wszystkich transakcji.
Awatarzy moga zdobywac pienigdze poprzez
oferowanie w grze réoznego rodzaju ustug, po-
nadto gracze mogg réwniez wymienié¢ praw-
dziwe pienigdze na walut¢ obowigzujaca
w wirtualnym $wiecie. System ekonomiczny
gry, oparty na popycie i podazy, jest zatem
zblizony do zasad realnej gospodarki. We-
dlug szacunkowych danych dost¢pnych
na stronie Second Life, $rednio w ciagu dnia
w wirtualnym $wiecie dokonywane sq trans-
akcje na sume ok. 400-500 tys. dol.

Grupa Europ Assistance jako pierwsza
na §wiecie zaproponowata uczestnikom gry
ubezpieczenie nast¢pstw nieszcz¢sliwych wy-
padkéw podczas teleportacii, ktére w Second
Life zdarzaja si¢ stosunkowo czesto. Zgodnie
z misjg Europ Assistance, obejmujgca zapew-
nianie swoim klientom komfortu i bezpie-
czenstwa przez 24 godziny na dobg, na catym
$wiecie, w codziennych i niezwyklych sytu-
acjach, ubezpieczenie wypadkow przy tele-
portacji jest takze wzbogacone o specjalny
program treningowy dla nowych uzytkowni-
kéw Second Life, informujacy m.in. o tym,
jak poruszaé si¢ w wirtualnym §wiecie, jak
udoskonali¢ swojego awatara, jak prowadzi¢
dialogi z innymi postaciami itp.

Grupa Europ Assistance posiada w Se-
cond Life siedzibe zlokalizowang na wiasnej
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wyspie. Warto wspomnie¢ przy tym, ze
30 maja br. Szwecja, jako pierwszy kraj Unii
Europejskiej, otworzyta w wirtualnym $wie-
cie gry swoja ambasade, wcze$niej nato-
miast zrobily to Malediwy.

Czytelnikéw o mocnych nerwach zapra-
szamy na stron¢ http://www.avatarassistan-
ce.com, gdzie znajduje sie film ukazujacy
przyklady .,z zycia” - blgdy w teleportacji
i ich nastgpstwa. Aby poznac ofert¢ Europ
Assistance dost¢png w Second Life, nalezy
natomiast wejs¢ na strong:

http://slurl.com/secondlife/Europ%20As-
sistance/43/170/31/ (konieczne jest uprzed-
nie zainstalowanie programu do obstugi gry
Second Life, dostgpnego bezplatnie pod ad-
resem http://www.avatarassistance.com lub
http://www.secondlife.com). |
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